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Organizator:

GP Kart Sp. z 0.0.

ul. tucka 7, 85-185 Bydgoszcz
NIP: 9671463938

Tel.: 572 572 378

E-mail: szkolenia@gpkart.pl

1. Przepisy ogdlne
Zawody rozgrywane s3 w oparciu o:

niniejszy Regulamin,
o oficjalne komunikaty publikowane na stronie: www.gpkart.pl/zawody,

e regulamin toru GP Kart,
e powszechnie obowigzujace przepisy prawa Rzeczypospolitej Polskiej,
e decyzje organizatora lub oséb przez niego wyznaczonych w trakcie zawodoéw.

2. Program zawoddéw
e Trening wolny (dodatkowo ptatny: 60 zt / sesja)
e Odprawa uczestnikéw
o Kwalifikacje / Czaséwka
e Start
e Meta

3. Terminy i miejsce zawodoéw
Zawody odbywac sie beda na torze GP Kart, ul. Szczeciriska 23, Lisi Ogon.
Terminy rund, | czes¢ sezonu 2026::

e Rundal-17.01.2026 (7h)

e Runda 2 -31.01.2026 (2h)

e Runda 3 -15.02.2026 (2h)

e Runda4-14.03.2026 (2h)

e Runda5 -28.03.2026 (4h)

e Runda 6 -25.04.2026 (7h)

4. Zgtoszenia
Uczestnikiem moze by¢ kazda osoba, ktéra:
e ma co najmniej 145 cm wzrostu (wymagane do prowadzenia gokarta SODI RSX V2),
e posiada aktywne konto uzytkownika toru GP Kart,
e zespot posiada aktywne konto SODIWSERIES,
e uiscita optate wpisowg,
¢ dokonanie zgtoszenia online / stacjonarnie jest jednoznaczne z akceptacjg niniejszego
regulaminu.

Zgtoszenia przyjmowane sg wytacznie za posrednictwem strony: www.gpkart.pl/zawody — poprzez
wybor rundy i klikniecie ,REZERWUJ”, a nastepnie postepowanie zgodnie z instrukcjami.
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Wopisowe:

- 900 zt / zesp6t za runde 2h (Liczba Zawodnikéw w Zespole: 2-4).
- 1500 zt / zesp6t za runde 4h (Liczba Zawodnikéw w Zespole: 2-6).
- 2400 zt / zesp6t za runde 7h (Liczba Zawodnikéw w Zespole: 2-6).

Osoby niepetnoletnie muszga posiadac¢ pisemna zgode rodzica lub opiekuna prawnego - do okazania
na zadanie Organizatora.

5. Formuta i przebieg zawodow

KWALIFIKACJE / CZASOWKA :

2x7 okrazen — pod uwage bierzemy najlepszy czas jednego okrazenia z kazdej sesji (suma
czasOw wyznacza pozycje startowq).

Zespot wyznacza dwéch zawodnikéw, kazdy z nich startuje w jednej sesji czasowki.
Zawodnik ktdry startuje w czaséwce nie ma obowigzku startu w pierwszym stincie.

WYSCIG 2h:

6 Stintow ~ 16-30 min

Kazdy zespo6t pojedzie 6 réznymi gokartami,

7 obowiagzkowych Pit-Stopow (5sek), jeden na kazdym stincie, + 1 dodatkowy podczas
catego wyscigu wykonany w dowolnym stincie.

Kategoria Wagowa: 5 stintéw 85 kg / 1 stint 90 kg

Organizator umozliwia dowazanie maksymalnie do 24 kg, jesli zawodnik mimo tego nadal
nie spetnia wymaganej wagi z kaskiem i wyposazeniem, musi przeprowadzi¢ dodatkowe
dowazenie na wiasna reke.

WYSCIG 4h:

12 Stintéw ~ 16-30 min

14 obowiazkowych Pit-Stopow (5sek), jeden na kazdym stincie, + 2 dodatkowe podczas
catego wyscigu wykonane w dowolnym stincie.

Kategoria Wagowa: 10 stintéw 85 kg / 2 stinty 90 kg

Organizator umozliwia dowazanie maksymalnie do 24 kg, jesli zawodnik mimo tego nadal
nie spetnia wymaganej wagi z kaskiem i wyposazeniem, musi przeprowadzi¢ dodatkowe
dowazenie na wiasng reke.

WYSCIG 7h:

23 Stintéw ~ 16-30 min

27 obowigzkowych Pit-Stopow (5sek), jeden na kazdym stincie, + 4 dodatkowe podczas
catego wyscigu wykonane w dowolnym stincie.

Kategoria Wagowa: 19 stintoéw 85 kg / 4 stinty 90 kg

Organizator umozliwia dowazanie maksymalnie do 24 kg, jesli zawodnik mimo tego nadal
nie spetnia wymaganej wagi z kaskiem i wyposazeniem, musi przeprowadzi¢ dodatkowe
dowazenie na wiasng reke.




PROCEDURA PIT-STOP:
Zjazd do strefy PIT-STOP jest dozwolony wytagcznie przy wyswietlanym zielonym swietle na
semaforze wjazdowym.

Zawodnik zobowigzany jest do zasygnalizowania zamiaru zjazdu poprzez podniesienie reki
w gore.

Gokart musi zostac zatrzymany w obrebie strefy PIT-STOP, pomiedzy dwiema
wyznaczonymi biatymi liniami.

Prawidiowe ustawienie gokarta sygnalizowane jest zapaleniem czerwonego Swiatta na
semaforze wyjazdowym. Od tego momentu rozpoczyna sie pieciosekundowe odliczanie.

Po uptywie pieciu sekund na semaforze wyjazdowym zapala sie swiatto zielone, ktére
oznacza mozliwos¢ opuszczenia strefy PIT-STOP.

Na linii wyjazdowej zamontowane s3g fotokomaérki kontrolujgce czas postoju. Przekroczenie
linii w czasie krotszym niz piec¢ sekund lub w momencie, gdy swieci sie czerwone sSwiatto,
powoduje nieprawidtowe wykonanie procedury (,,spalenie” PIT-STOPu).

W przypadku ,spalenia” PIT-STOPu na semaforze zaczyna migac czerwone $wiatto oraz
uruchamia sie przerywany sygnat dZzwiekowy. W takiej sytuacji zawodnik zobowigzany jest
do niezwtocznego opuszczenia strefy i ponownego prawidtowego wykonania procedury.

Procedury PIT-STOPu nie wolno wykonywac podczas okrazenia na ktérym zostata
zasygnalizowana przez sedziego zmiana zawodnika.

PROCEDURA ZMIAN:
Sedzia znajdujacy sie na wysokosci linii start/meta wyswietla tabliczke z numerem zespotu.
Jest to sygnat dla zawodnika, ze na danym okrazeniu ma obowigzek zjazdu do strefy zmian.

Zawodnik, sygnalizujac zamiar zjazdu, zobowigzany jest podnies¢ reke do gory.

Wijezdzajac do strefy zmian, zawodnik musi zatrzymac gokarta przed wyznaczong biata linig
z pachotkiem.

Dwukrotne uderzenie w pachotek ustawiony na linii skutkuje natozeniem na zespoét kary
obowigzkowego dodatkowego wykonania procedury PIT-STOP w dowolnym momencie
trwania wyscigu.

Po prawidtowym zatrzymaniu zawodnik ma obowigzek wcisngé¢ czerwony przycisk.
Potwierdzeniem prawidtowego wcisniecia przycisku jest zapalenie sie czerwonej lampki na
przycisku. Wciéniecie przycisku jest dozwolone wytacznie przez zawodnika ktéry zjezdza na
zmiane, w przypadku wcisniecia przycisku przez inng osobe zostanie natozona kara na
zespot - 40 sek.




Wcisniecie przycisku uruchamia procedure zmiany — na semaforze wyjazdowym zapala sie
czerwone Swiatto oraz rozpoczyna sie odliczanie czasu 30 sekund.

Zawodnik zmiennik moze wej$¢ do strefy zmian wytgcznie po wezwaniu przez sedziego. W
tym czasie dopuszcza sie przygotowanie gokarta do jazdy, w szczeg6lnosci: zamocowanie
dociazenia, ustawienie fotela, pedatéw i kierownicy.

Gokart ustawiony jest na miejscu wyjazdu ze strefy zmian przed biatq linig. Zapalenie sie
zielonego Swiatta na semaforze oznacza mozliwos¢ opuszczenia strefy zmian.

Na linii wyjazdowej zainstalowane s3 fotokomérki kontrolujgce czas postoju. Przekroczenie
linii w czasie krétszym niz 30 sekund lub w momencie, gdy swieci sie czerwone swiatto,
oznacza nieprawidiowe wykonanie procedury (,,spalenie” zmiany).

W przypadku ,spalenia” zmiany na semaforze zaczyna migac czerwone swiatto oraz
uruchamia sie przerywany sygnat dZzwiekowy. Zawodnik zobowigzany jest wéwczas
niezwtocznie opusci¢ strefe zmian.

Zespo6t moze dokonywaé zmiany zawodnikdw co stint.
Stint oznacza czas jazdy pomiedzy kolejnymi obowigzkowymi zjazdami do strefy zmian.

Ten sam zawodnik moze przejechaé¢ maksymalnie dwa stinty z rzedu.

W przypadku awarii gokarta sytuacja zostanie indywidualnie oceniona przez Organizatora.

6. Dowazanie

W zawodach obowigzuja minimalne limity wagowe (zawodnik w petnym stroju i kasku,
gotowy do jazdy):

- minimum 85 kg / 90 kg

Tor umozliwia dowazenie gokartow maksymalnie o 24 kg.

W przypadku niedoboru wagi powyzej tej wartosci, zawodnik musi we wlasnym zakresie
zadba¢ o dodatkowe obcigzenie.

Organizator zastrzega sobie prawo do wazenia zawodnikéw po kazdej zmianie.

W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci wagi:

- do jednego kilograma zawodnik / zespét otrzyma kare 20 sek.

— powyzej jednego kilograma zawodnik / zespét otrzyma kare + 5 okrazen.

7. Klasyfikacja rundy

Kazda runda punktowana jest osobno i wliczana jest do klasyfikacji sezonowe;.

8. Punktacja

Punkty przyznawane s3 wedtug nastepujacego klucza:

Miejsce Punkty

1
2

100
85




Miejsce Punkty

3 70
4 55
5 40
6 30
7 15
8 0

Punkty Bonusowe za dfugos¢ trwania wyscigu:

- 4h - 20 pkt.

- 7h - 40 pkt.

Dodatkowo: + 5 punktéw za najszybsze okrazenie.

9. Klasyfikacja sezonu
Do klasyfikacji sezonu brane sg pod uwage wyniki z n-1 runda ( gdzie ,,n” to liczba rozegranych
rund).

W przypadku remisu punktowego:

- liczba zwyciestw,

- jesli dalej remis — liczba 2. miejsc,

- nastepnie 3. miejsc itd., az do rozstrzygniecia

10. Sedziowie
Sedzig lub sedziami bedg osoby wyznaczone przez Organizatora.
Sedzia:

e rozstrzyga kwestie sporne,

e czuwa nad przebiegiem zawoddéw,

e decyduje o karach,

e jego decyzje sg ostateczne i niepodwazalne.

11. Kary
W trakcie trwania zawoddéw obowigzuje system kar czasowych za nieprzepisowe zachowania na
torze:
e Powtarzajace sie uderzenia w tylny zderzak gokarta poprzedzajacego, bez zyskania pozycji
— ostrzezenie,
e Wypchniecie lub kolizja podczas wyprzedzania, skutkujgca utrata pozycji przez innego
zawodnika — do decyzji sedziego,
¢ Nieprzepisowa obrona pozycji — do decyzji sedziego,
e Nieprzepisowe wyprzedzanie — do decyzji sedziego,
e Brak wykonania obowigzkowego zjazdu do PIT-STOP — kara 20 sekund,
e Spalenie PIT-STOP (za wczesny wyjazd ze strefy) — kara dodatkowy PIT-STOP,
e Bral sygnalizacji zjazdu do strefy PIT-STOP — kara 5 sekund,
e Przekroczenie linii wyjazdowej z PIT-STOP - kara 5 sekund,




PIT nie moze by¢ wykonany: na pierwszym okrazeniu oraz w ciggu ostatnich 2 okrazen
wyscigu - kara 20 sekund,

Bral sygnalizacji zjazdu do strefy ZMIAN - kara 5 sekund,

Przekroczenie linii wyjazdowej na torze z strefy ZMIAN — kara 5 sekund,

Spalenie ZMIANy (za wczesny wyjazd) - kara 40 sekund,

Brak zjazdu do strefy ZMIAN po sygnalizacji sedziego — kara 10 sekund,

Dwukrotne uderzenie w pachotek ustawiony na linii w strefie ZMIAN - kara dodatkowy
PIT-STOP, w dowolnym momencie trwania wyscigu.

W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci wagi:

— do jednego kilograma zawodnik / zespét otrzyma kare 20 sek.

- powyzej jednego kilograma zawodnik / zespét otrzyma kare + 5 okrazen.

Zabrania sie wchodzenia lub przebywania w strefie zatrzymywania i obstugi gokartéw w
trakcie trwania wyscigu, a takze kontaktowania sie z obstuga toru w celu uzyskania
informacji. Kazde naruszenie niniejszego postanowienia podlega indywidualnej ocenie
sedziego zawododw. Dziatania oséb trzecich pozostajgcych w zwigzku z uczestnikiem
zawoddéw moga skutkowac zastosowaniem sankcji wobec tego uczestnika.

Zawodnik ponosi petng odpowiedzialnos¢ za swoje zachowanie oraz za zachowanie oséb
trzecich powigzanych z nim organizacyjnie lub personalnie w trakcie trwania zawodoéw.
Wszelkie przejawy niesportowego zachowania, w tym naruszenie zasad porzadku, kultury
osobistej lub polecen sedzidéw i organizatora, moggy skutkowac zastosowaniem sankcji
dyscyplinarnych, do dyskwalifikacji zawodnika wiacznie.

W sytuacjach spornych lub nieujetych w regulaminie, sedziowie majg prawo do indywidualnej

oceny zdarzenia i zastosowania innych sankcji, jesli uznaja to za zasadne.

Decyzja sedziego gldwnego jest ostateczna i niepodwazalna.

12. Znaczenie flag sygnalizacyjnych i Swietinych

W trakcie zawodow stosowane sg nastepujace sygnaty flagowe i swietlne, ktére kazdy zawodnik

ma obowigzek respektowac:

Flaga niebieska — nakazuje przepuszczenie szybszego (dublujacego) kierowcy. Nie
obowiazuje podczas sesji czasowych, jednak moze zostac uzyta w wyjgtkowych
przypadkach.

Flaga zdita (Swiatfo i6fte) — sygnalizuje incydent na torze. Obowigzuje bezwzgledny zakaz
wyprzedzania na catej dtugosci toru oraz zachowanie szczegélnej ostroznosci.,

Flaga biato-czarna — stanowi indywidualne ostrzezenie dla konkretnego zawodnika,
zwigzane z nieprzepisowym zachowaniem, zgodnie z zapisami regulaminu.

Flaga czarna — oznacza natychmiastowy nakaz zjazdu do parku maszyn. Zawodnik zostaje
sklasyfikowany na ostatniej pozycji w wyscigu i otrzymuje 0 punktéw do klasyfikacji
generalne;j.

Flaga czerwona (Swiatfo czerwone) — sygnalizuje przerwanie wyscigu. Zawodnicy maja
obowiazek niezwtocznego zwolnienia tempa, zakaz wyprzedzania oraz zastosowanie sie do
polecen obstugi toru i sedziéw. Wskazany zostanie sposob dalszego postepowania:
zatrzymanie sie na torze lub zjazd do parku maszyn. Po wznowieniu — nastapi restart
wyscigu.




e Flaga pomarariczowa - oznacza kare ,,oddanie pozycji”. Po jej pokazaniu zawodnik
zobowigzany jest do przepuszczeniu zawodnika ktory jedzie za nim.

e Flaga szachownica — oznacza zakonczenie wyscigu. Po jej pokazaniu zawodnicy
zobowigzani sg zjechac do parku maszyn i oczekiwaé na sygnat od sedziego, umozliwiajacy
opuszczenie pojazdu.

e Tabliczka , PIT-STOP” — sygnalizuje natozenie kary w postaci dodatkowego zjazdu do pit-
stopu. Zawodnik moze wykona¢ go w dowolnym momencie do konca trwania wyscigu.

13. Postanowienia koricowe
e Zawody bed3 klasyfikowane w ramach Sodi World Series (SWS) — kategoria ENDURANCE
CUP.
¢  Warunkiem klasyfikacji w SWS jest rejestracja przez strone:
https://www.sodiwseries.com/en-gb/become-sws-driver.html

Kamery i komunikacja
e Dozwolone jest uzywanie kamer (np. GoPro), jednak nagrania nie muszg by¢ brane pod
uwage przy rozstrzyganiu sporow.
e Zabrania sie uzywania systeméw komunikacji (intercom) podczas jazdy.
Dane osobowe i wizerunek
Poprzez wniesienie optaty wpisowej, uczestnik wyraza zgode na:
e przetwarzanie danych osobowych w celach promocyjnych przez GP Kart Sp. z 0.0.,
e publikacje danych w oficjalnych wynikach i materiatach prasowych,
¢ rejestrowanie i wykorzystywanie wizerunku (foto/video) bez ograniczen czasowych i
terytorialnych,
e udzielanie wypowiedzi do materiatéw audio-wideo,
e przenoszenie powyiszych praw na osoby trzecie bez koniecznos$ci dodatkowej zgody.
Odpowiedzialnos¢
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne urazy lub wypadki powstate podczas
udziatu w zawodach.
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