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Organizator:

GP Kart Sp. z 0.0.

ul. tucka 7, 85-185 Bydgoszcz
NIP: 9671463938

Tel.: 513 007 157

E-mail: biuro@gpkart.pl

1. Przepisy ogdlne
Zawody rozgrywane s3 w oparciu o:

niniejszy Regulamin Bydgoskiej Ligi Kartingowej (dalej BLK) — Sezon |,
oficjalne komunikaty publikowane na stronie: www.gpkart.pl/zawody,

regulamin toru GP Kart,
powszechnie obowigzujgce przepisy prawa Rzeczypospolitej Polskiej,
decyzje organizatora lub oséb przez niego wyznaczonych w trakcie zawodoéw.

2. Program zawodow (SENIOR)

18:00-19:00 — Trening wolny (dodatkowo ptatny: 69 zt / sesja)
19:00 — Odprawa uczestnikow

19:10 - Czaséwka 1

20:00 — SPRINT - finaty

20:45 - Czaséwka 2

21:30 — RACE - finaty

2.1. Program zawodoéw (JUNIOR)

09:00-10:00 — Trening wolny (dodatkowo ptatny: 69 zt / sesja)
10:00 — Odprawa uczestnikow

10:10 - Czaséwka 1

11:00 - SPRINT - finaty

11:45 - Czaséwka 2

12:30 — RACE - finaty

3. Terminy i miejsce zawodow

Zawody odbywac sie beda na torze GP Kart, ul. Szczecinska 23, Lisi Ogon.
Terminy rund:

Runda 1 - 23.04.2025 (SENIOR) - 27.04.2025 (JUNIOR)
Runda 2 - 08.05.2025 (SENIOR) — 10.05.2025 (JUNIOR)
Runda 3 - 21.05.2025 (SENIOR) - 25.05.2025 (JUNIOR)
Runda 4 - 05.06.2025 (SENIOR) - 15.06.2025 (JUNIOR)
Runda 5 - 17.06.2025 (SENIOR) - 29.06.2025 (JUNIOR)
Runda 6 — 01.07.2025 (SENIOR) - 06.07.2025 (JUNIOR)

4. Zgtoszenia

Uczestnikiem moze by¢ kazda osoba, ktéra:

ma co najmniej 145 cm wzrostu (wymagane do prowadzenia gokarta SODI RSX V2),
posiada aktywne konto uzytkownika toru GP Kart,
uiscita optate wpisowa.
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Zgtoszenia przyjmowane sg wytacznie za posrednictwem strony: www.gpkart.pl/zawody — poprzez

wybor rundy i klikniecie ,REZERWUJ”, a nastepnie postepowanie zgodnie z instrukcjami.

Whpisowe: 250 zt za runde (JUNIOR) / 270 zt za runde (SENIOR).

Osoby niepetnoletnie muszg posiadac pisemng zgode rodzica lub opiekuna prawnego — do
okazania na zadanie Organizatora.

5. Kategorie, formuta i przebieg zawodow

Zawody odbywajg sie w kategoriach:

- SENIOR - zawodnicy powyzej 15 roku zycia

- JUNIOR - dzieci w wieku 7-14 lat, za zgod3 opiekunéw prawnych

Formuta rywalizacji:

- Czasowka | = 3 minuty

Liczy sie najlepsze okrazenie. Na podstawie wynikdw uczestnicy trafiajg do grup finatowych
(finat A — 8 najszybszych, finat B itd.).

- SPRINT - 8 minut

Wyscig ze startu wspdlnego lub lotnego.

- Czaséwka Il — 3 minuty

Réwniez liczy sie najlepsze okrazenie — podziat na grupy jak powyzej.

- RACE - 25 okrazen

Wyscig ze startu wspodlnego lub lotnego.

Procedura PIT-STOP:

Jezeli dana runda przewiduje procedure PIT-STOP:

- SPRINT - 1 obowiazkowy zjazd do PIT-STOP

- RACE - 2 obowigzkowe zjazdy do PIT-STOP

Czas postoju oraz zasady zostang omowione podczas odprawy.

Gokarty przydzielane s3 losowo przed kazd3 sesj3.

W przypadku awarii gokarta sytuacja zostanie indywidualnie oceniona przez Organizatora.
Uktad toru (NORMAL lub REVERSE) zostanie ogtoszony podczas odprawy przed kazda
runda.

Uwaga: Organizator zastrzega sobie prawo do zmiany liczby zawodnikéw w sesjach — decyzja

zostanie przekazana podczas odprawy.

6. Dowazanie

W zawodach obowigzuja minimalne limity wagowe (zawodnik w petnym stroju i kasku,
gotowy do jazdy):

- SENIOR — minimum 85 kg

- JUNIOR — minimum 50 kg

Tor umozliwia dowazenie gokartow maksymalnie o 21 kg.

W przypadku niedoboru wagi powyzej tej wartosci, zawodnik musi we wlasnym zakresie
zadbac o dodatkowe obcigzenie.

Organizator zastrzega sobie prawo do wyrywkowego wazenia zawodnikéw po sesjach.
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e W przypadku stwierdzenia nieprawidtowosci — zawodnik zostanie zdyskwalifikowany z
rundy.

7. Klasyfikacja rundy
Kazda runda punktowana jest osobno za SPRINT i RACE.
Suma punktow z tych dwoch faz wytania zwyciezce rundy i wliczana jest do klasyfikacji sezonowe;j.

8. Punktacja
Punkty przyznawane sg wedtug nastepujacego klucza:

SPRINT RACE
Miejsce Punkty Miejsce Punkty
1 25 1 50
2 23 2 47
3 21 3 44
4 19 4 41
5 17 5 38
6 16 6 36
7 15 7 34
8 14 8 32
9 13 9 30
10 12 10 28
11 11 11 26
12 10 12 24
13 9 13 22
14 8 14 20
15 7 15 18
16 6 16 16
17 5 17 14
18 4 18 12
19 3 19 10
20 3 20 8
21 2 21 6
22 2 22 4
23 2 23 2
24 1 24 1

W przypadku remisu punktowego:
Liczy sie lepszy czas okrazenia w fazie SPRINT lub RACE .




9. Klasyfikacja sezonu
Do klasyfikacji sezonu brane sg pod uwage wyniki z n-1 rund (gdzie ,,n” to liczba rozegranych rund).
W przypadku remisu punktowego:

1. Liczy sie wieksza liczba lepszych miejsc w klasyfikacjach rund.

2. Jesli nadal nie ma rozstrzygniecia — decyduje wynik z ostatniej rundy sezonu.

10. Sedziowie
Sedzia lub sedziami beda osoby wyznaczone przez Organizatora.
Sedzia:

e rozstrzyga kwestie sporne,

e czuwa nad przebiegiem zawoddw,

e decyduje o karach,

e jego decyzje sg ostateczne i niepodwazalne.

11. Kary
W trakcie trwania zawodow obowigzuje system kar czasowych za nieprzepisowe zachowania na
torze:
e Jednorazowe uderzenie w tylny zderzak gokarta poprzedzajgcego, bez zyskania pozycji —
ostrzezenie,
e Powtarzajace sie uderzenia w tylny zderzak gokarta poprzedzajacego, bez zyskania pozyc;ji
- kara 5 sekund.
¢  Wypchniecie lub kolizja podczas wyprzedzania, skutkujgca utrata pozycji przez innego
zawodnika — kara 5 sekund.
e Nieprzepisowa obrona pozycji — kara 5 sekund.
¢ Nieprzepisowe wyprzedzanie — kara 5 sekund.

W sytuacjach spornych lub nieujetych w regulaminie, sedziowie majg prawo do indywidualnej
oceny zdarzenia i zastosowania innych sankgji, jesli uznaja to za zasadne.

Decyzja sedziego gtdwnego jest ostateczna i niepodwazalna.

12. Znaczenie flag sygnalizacyjnych i Swietinych
W trakcie zawodow stosowane sg nastepujace sygnaty flagowe i swietlne, ktére kazdy zawodnik
ma obowigzek respektowac:

e Flaga niebieska — nakazuje przepuszczenie szybszego (dublujgcego) kierowcy. Nie
obowiazuje podczas sesji czasowych, jednak moze zostac uzyta w wyjatkowych
przypadkach.

e Flaga 76fta (Swiatto zoite) — sygnalizuje incydent na torze. Obowigzuje bezwzgledny zakaz
wyprzedzania na catej dtugosci toru oraz zachowanie szczegdlnej ostroznosci.,

e Flaga biafo-czarna — stanowi indywidualne ostrzezenie dla konkretnego zawodnika,
zwigzane z nieprzepisowym zachowaniem, zgodnie z zapisami regulaminu.

e Flaga czarna — oznacza natychmiastowy nakaz zjazdu do parku maszyn. Zawodnik zostaje
sklasyfikowany na ostatniej pozycji w wyscigu i otrzymuje 0 punktéw do klasyfikacji
generalne;j.

e Flaga czerwona (Swiatfo czerwone) — sygnalizuje przerwanie wyscigu. Zawodnicy maja
obowiazek niezwtocznego zwolnienia tempa, zakaz wyprzedzania oraz zastosowanie sie do




polecen obstugi toru i sedziéw. Wskazany zostanie sposoéb dalszego postepowania:
zatrzymanie sie na torze lub zjazd do parku maszyn. Po wznowieniu — nastgpi restart
wyscigu.

e Flaga szachownica — oznacza zakonczenie wyscigu. Po jej pokazaniu zawodnicy
zobowigazani s3 zjechac¢ do parku maszyn i oczekiwac na sygnat od sedziego, umozliwiajacy
opuszczenie pojazdu.

e Tabliczka ,PIT-STOP” — sygnalizuje natozenie kary w postaci dodatkowego zjazdu do pit-
stopu. Zawodnik moze wykona¢ go w dowolnym momencie do konca trwania wyscigu.

13. Postanowienia koricowe
e Zawody bed3 klasyfikowane w ramach Sodi World Series (SWS) — kategoria IRONKART
Sprint.
¢ Warunkiem klasyfikacji w SWS jest rejestracja przez strone:
https://www.sodiwseries.com/en-gb/become-sws-driver.html

Kamery i komunikacja
e Dozwolone jest uzywanie kamer (np. GoPro), jednak nagrania nie muszg by¢ brane pod
uwage przy rozstrzyganiu sporow.
e Zabrania sie uzywania systeméw komunikacji (intercom) podczas jazdy.
Dane osobowe i wizerunek
Poprzez wniesienie optaty wpisowej, uczestnik wyraza zgode na:
e przetwarzanie danych osobowych w celach promocyjnych przez GP Kart Sp. z 0.0.,
e publikacje danych w oficjalnych wynikach i materiatach prasowych,
¢ rejestrowanie i wykorzystywanie wizerunku (foto/video) bez ograniczen czasowych i
terytorialnych,
e udzielanie wypowiedzi do materiatéw audio-wideo,
e przenoszenie powyiszych praw na osoby trzecie bez koniecznos$ci dodatkowej zgody.
Odpowiedzialnos¢
Organizator nie ponosi odpowiedzialnosci za ewentualne urazy lub wypadki powstate podczas
udziatu w zawodach.
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